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tare A.F.C.N. 1/2024, dupa solutionarea contestatiilor, pentru aria Arta Digitala
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Denumire asociatie

Denumire proiect

Medie

Suma alocata

Sumar

Asociatia Prezent Continuu

SENSE

97.67

150,000.00

Proiectul propune dezvoltarea unei instalatii intermedia inovatoare, atat prin forma de
prezentare publicului, cat si prin procesul deosebit oferit artistilor.

Miza instalatiei este dezvaluirea unui text. Cand este citit integral, aduce o revelatie. Cand
fragmente din el dispar, mintea performerilor si publicului oscileaza intre posibile
Emotille fluctueaza si cadrul audi ), fiind
conectati la senzori ce le observa activitatea cerebrala

Atistii si publicul se influenteaza reciproc si sunt influentati de mediul pe care ei insisi il
creaza prin starile lor, pana reusesc sa se sincronizeze in calm si se dezvaluie sensul

Etape: colaborarea artistilor cu cercetatori relevanti din sfera neurostiintei si psihologiei
pentru explorarea conexiunilor dintre limbaj, cognitie, emotie si comportament;
antrenamente neuronale premergator repetitiilor pt o parte din artisti; creatia intregului
continut artistic; 7 reprezentatii publice

Asociatia Tranzit.ro

Linia verde: descentralizare, debransare, descrestere

97.50

121,850.00

Proiectul “Linia verde: descentralizare, debransare, descrestere" va fi compus dintr-o scoala

de varé organizata de Asociatia Tranzit. o in jud. Mures si dintr-o serie de eseuri video
produse de echipa de proiect, amandous activitatile avand ca tema tranzitia verde.
Scoala de varé se va desfasura pe o perioads de 6 zile si va avea in jur de 25 de

participantj, studenti in orice domeniu sau liceeni in ultimul an. In cadrul scolii de varé,
participantii vor avea doua activitéti: pe de-o parte vor participa la discutii pe tema

electrificérii ca parte din tranzitia energetica cu specialisti invitati, pe de alta parte vor lucra

impreuné cu o echipa de traineri la dezvoltarea seriei de video eseuri. Aceasta serie va fi

produsé, dupé scoala de vara, de catre echipa de proiect, formaté din traineri si personal

adifional specializat in productie video.

Asociatia Super Tineri (ASIRYS)

Muzeul Memorial Evreiesc din Targu Frumos - JEMOM 1.0

97.33

150,000.00

JEMOM si propune s& creeze un muzeu digital pentru conservarea si promovarea
patrimoniului cultural si istoric al evreilor din Targu Frumos, oferind un spatiu de
comemorare si invaiare despre istoria comunitéti evreiesti din aceasta comunitate. Prin
dezvoltarea de continut istoric original, dezbateri si intalniri, organizarea de ateliere creative
i expozifii mobile, dezvoltarea unui site web interactiv si crearea unei machete a muzeului,
proiectul fsi propune s& implice comunitatea local i tinerii in procesul de conservare si
promovare a acestei parfi importante a istoriel locale. Prioritatile proiectului includ utiizarea
noilor medii pentru imoni ari 5i activarea

culturala i comunitaré in spatii alternative.

SC Antropedia SRL

Arta Observatiei

96.00

150,000.00

Dacé antropologii sunt maestri ai artei observatiei, cum araté arta inspirata de observatiile
lor? Proiectul propus construieste o punte intre mediul academic si arta si pune in lumin
puterea transformatoare a celor doua domenii, dar i a colaborarii interdisciplinare. «Arta
observatiei» si propune sa dezvaluie, printr-o expozitie itinerant organizaté la Cluj, Sibiu,
Bistrita, Timisoara, Paris, Manchester si Coimbra, precum si prin cele doua platforme
digitale asociate, diversitatea si profunzimea experientei umane in toata complexitatea e si
sa stimuleze astfel conversatii despre practici sociale si norme culturale.

SC FacePlant.Prod SRL

Vernacular Photography. The Ghost in the Machine

95.67

124,660.00

Proiectul intitulat Vernacular Photography. The Ghost in the Machine abordeaz practici de
arhivare si de digitalizare, precum si de analizs vizuala in domeniul fotografiei vernaculare
prin realizarea de lucréri si instalatii artistice. Numite si fotografil orfane, aceste colectii de
albume de familie anonime din diferite perioade istorice sunt din ce in ce mai intalnite in

targuri de vechituri, dar si in mediul online. Artistii Ingrid Ene si Dragos Dogioiu, impreuné
cu Raluca Nestor Oancea in calitate de curatoare, urmaresc printr-un proces de productie
de arta si de expozifie, procesul de dematerializare a imagini vernaculare in arhivari digitale

si exploréiri ale noilor tehnologii, precum realitatea virtualé si inteligenta artificiala.




Asociatia Teatru 2.0

Interfata 5.1

95.67

150,000.00

Proiectul interfata 5.1 va dezvolta si valoriza memoria supravietuitorilor Holocaustului din
Romania intr-un format inovativ New Media, accesibilizand problematica Holocaustului
pentru publicul tanar. Proiectul rispunde necesitétii de a pastra vie memoria Holocaustului
dupé disparitia martorilor. Se va realiza un interviu cu Vasile Nussbaur

tuitori ai in viats, si al jetuitori, si se va ul
pentru realizarea unui documentar ce va utiliza o abordare art-terapeutics. Echipa va
dezvolta o serie de produse New Media: un scurt metraj de animatie, o aplicatie AR si 0
augmentare mixed media si interactive, printr-o aplicatie AR a documentarului.
Produsele vor fi diseminate pe platforme digitale utilizate preponderent de adolescenti si
tineri si distribuits cétre operatori implicatj in distributia de animatie i mentinerea vie a
memoriei Holocaustului, precum si in licee, cu ajutorul partenerilor Anim'est si a Safeframe.

Asociatia Human Made Art

Podcastul Cronicari Digitali

95.67

139,579.00

256 de personalitaj culturale, alaturi de juralisti cunoscut, celebritati si tineri creatori de
continut au fost intervievati in podcastul audio Cronicari Digitali si difuzati pe toate aplicatiile
de ascultare i streaming online din Romania si stréinatate. Singurul podcast cultural
mainstream din Romania cu difuzare neintrerupta a ajuns la 300.000 de ascultatori.
Cresterea numérului de podcasturi de entertainment, pe format video, au atras puternic
publicul tanar. Productia video, acum formatul cel mai consumat de tineri, poate contribui
determinant la péstrarea podcastului si a publicul s&u construit in 4 ani de viata a produsului
digital
Podcastul trebuie & se reinventeze sau va disparea.

n 2024 podcastul Cronicari Digitali are nevoie de sustinere pentru a trece din audio, in
format video, in care se afla deja peste 80% dintre podcasturile romanesti. El se transformé
intr-o rezidenta new media in care diferiti moderatori vor aborda temele care ii
preocup,aléturi de invitati.

Palatul Culturii Teodor Costescu

La un click de istorie. "Aperitive” digitale crossover

95.67

149,540.00

Intervenim in fostul Turn de Apa, monument iconic al orasului Drobeta. Mai intai am
dezvoltat confinut expozitional si artistic fionalizand complet caruia i-am
reactivat memoria sa istoric legatd de apa. Acum venim cu un nou strat de confinut, unul
digital §i video, care s& imersis jc, partea semnificativa de patrimoniu
fizic dispérut si sa ofere vizitatorilor experiente senzoriale si de invatare complete. Prin cele
2 aplicatii ce vor fi produse — o experienté VR care reconstituite un fragment din viata insulei
Ada Kaleh (din carti postale) si un video-ghid care completeazs continutul expoziilor
Turnului de Apé cu mici fragmente de productii video explicative si povesti oferite de
naratori, curatorii i artisti turnului - activam procesele de experimentare in valorificarea
patrimoniului cultural. Astfel, apelam la arta digitala si video pentru a creste gradul de
vizitare si pentru a recupera virtual ceea ce nu mai exist, dar stim cum arata.

ASOCIATIA STORYSCAPES

| WONDER IF PEACE KNOWS HOW TO FIGHT

95.67

150,000.00

| WONDER IF PEACE KNOWS HOW TO FIGHT este o experienta interactiva de realitate
virtuala (VR) de aprox. 15 minute, care urméreste s& inlocuiasca structurile narative clasice
axate pe conflict si violenta cu structuri narative pacifiste, empatice, colaborative propunand
in premierd o formé de entertainment etic (etic-tainment), nu doar estetic. Proiectul cultural
propune o experients transformationala pentru jucitori cu precadere in contextul ingrijorétor
in care violenta a ajuns sé fie normalizats, permitandu-le s practice forme de empatie
extinsa, de ascultare activa, de colaborare altruists, de contemplare pacifista si de reparatie
moral ca practici vindecétoare. Proiectul imersiv imbina dimensiuni artistice, psino-
terapeutice, educationale, tehnici inovatoare precum personaje create cu ajutorul Al Tntr-un
univers transdisciplinar holistic, care fsi propune s& contureze 0 nous gramatica narativa in
cadrul experientelor VR. Un treatment vizual este anexat la finalul aplicatiei.

10

Reper Atelier SRL

SENSITIVE DATA

95.67

150,000.00

Proiectul Sensitive Data faciliteaza receptarea emotionala si senzoriala a Bucurestiului prin
interpretarea artistica a datelor despre teme vitale pentru oras - calitatea aerului, mobilitatea,
poluarea fonica, traseul informatiei, sursa hranei si clima. Cinci instalatii de arta digitala si
new media urméresc s3 creeze o punte ntre date si public printr-o experienta
multisenzoriala care apeleaza la viz, auz, miros, gust si atingere.

Demersul are dou planuri. Primul este procesul de colectare a datelor. Pentru completarea
informatiilor deja disponibile, vom organiza un laborator de cercetare multidisciplinara. Al
doilea plan se refera la interpretarea, analiza si prezentarea datelor. In cadrul proiectului vor
avea loc 0 expozitie cu cele 5 lucréri, doua performance-uri, un masterclass i o conferinta.
Toate aceste elemente vor crea cadrul pentru o percepere pluridisciplinars, holistica a
contextul
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Asociatia Minimorum

CICLAM

95.17

150,000.00

Proiectul ,,CICLAM" consté in realizarea unei instalatii performative multimedia constituita
dintr-un concert-spectacol, un material editorial digital pornind de la textul publicat si a uni
material audio-video care mixeaza materiale video documentare cu animafia digitalé i cu
elemente de teatru radiofonic. Acest mod de lucru permite crearea unui dialog pluritematic,

si : dramatizat si performat de profesionisti,
accesibil pe diverse suporturi media.
Textul publicat ,,CICLAM" (Editura Casa de pariuri lterare, 2022) este o autofictiune care
are ca temé centrald povestea unei fetite abandonate la orfelinat care, in asteptarea
procedurilor legale specifice unei adopti internationale, ajunge sa locuiascé temporar
impreun cu o familie in Bucuresti; textul , CICLAM” dezvolts naratiuni ale schimbarilor
afective care se petrec in urma acestei intalniri.
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Institutul National al Patrimoniului

STAR - Repertoriul teatral din Romania

94.83

150,000.00

Proiectul urméreste (re)valorificarea unei resurse culturale unice in Europa, care a inceput
sa fie dezvoltata inca din anul 1982: STAR - Repertoriul teatral din Romania. STAR contine
informatii despre 17.941 de spectacole, 30.364 de persoane si 90 de instituii. La momentul
actual toate aceste date ar putea sa fie pierdute ca urmare a evolutiei tehnologiei. Pentru a
evita aceasta situatie este necesara reformarea bazei de date, prin migrarea continutului pe
o nous platforma state of the art, adzugarea de noi inregistrari de premiere prin cercetarea
arhivei si a literaturii de specialitate si f f existent cu
afise ale premierelor, fotografii i clipuri video cu distributia artistica si cu secvente din
timpul reprezentatiilor. Activitétile derulate vor consta in proiectarea si programarea unei noi
baze date si documentarea si digitizarea de noi informatii, sub egida satisfacerii unui interes
general din ce in ce mai mare pentru actul teatral.

13

Asociatia VAR

PORTAL.D

94.67

145,676.00

Implicand o echipa interdisciplinara (artistipsiholog,sociolog, IT-ist) si publicul tanar(20-35
ani), analizam evolutia matrimonialelor in online dating,in ce masura exista o transmitere
generationala in strategiile e intalnire dintre oameni si cum poate modifica comportamente
culturale in randul utilizatorilor.

PORTAL.D va demara cu un open call natjonal adresat tinerilor invitandu-i sa
impértaseasca experiente personale corelate cu tema propusa.
in paralel vom cerceta in arhive anunturi Ulterior, ps ul logul din
echipé vor extrage rezultatele relevante care vor sta la baza produselor artistice: 4 podcast-
uri audio + 1 instalatie interactiva, prezentate in cadrul celor 4 intalniri cu publicul
(2Bucuresti-2Tg. Mures).Vom crea un site(open source) alimentat cu materialele obtinute in
proiect,un spafiu de exprimare si suport pentru grupul vizat, dedicat studiului generational si
o resursé pentru specilisti. Jurnalul proiectului va fi publicat si promovat online.
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Asociatia Centrul Dialectic

Sibiu: Jazz si viata sociald in comunism

94.50

150,000.00

Proiectul ,Sibiu: Jazz i viata socialé in comunism" este o continuare a ,Arhivei de Sunet”,
cel mai important podcast audio de comentariu muzical si social din Romania. El exploreaza
istoria si impactul cultural si social al Festivalului de Jazz de la Sibiu in perioada comunista.
Acesta, cel mai renumit festival de jazz din Romania, a ajuns la a 51-a editie in 2023. A fost
fondat in anii 70 de un grup eclectic de artisti si a devenit o emblemé a jazzului romanesc
in toata lumea. Proiectul include un serial audio online de 8 episoade, doua DJ seturi de
jazz local in Bucuresti si Sibiu, o expozitie multimedia si o serie de discuii cu public axate pe
istoria recenta a jazz-ului. Prin acest proiect, Centrul Dialectic isi propune s cultive $i s
promoveze spiritul libertatii prin imersiunea in lumea jazzului. Episoadele rezultate vor
contine interviuri cu martori, cu artisti si comentarii extinse ale realizatorilor. Ele vor fi
publicate pe cele mai importante canale de streaming.
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DCB - Rumanische Diaspora Initiative e.V.

Mihail Sebastian si tinerii cu sufletul de crin

94.00

140,000.00

Pornind de la fragmente din juralul si opera autorului Mihail Sebastian, martor ocular al
ascensiunii fascismului in romania, proiectul de arta digitala Mihail Sebastian si tinerii cu
sufletul de crin Tsi propune s& decaderea tiei si
extremismului in societatea romaneasca in anii 1930 si 1940 sub forma unui motion comic /
webcomic multimedia (ce imbin ilustratia, lteratura, banda desenata documentara,
animatia si muzica original) si al unei instalatii audio-video, bazata pe acest webcomic
prezentata in doua locatii alternative, una in Bucuresti si cealalts in Berlin

Expresia tinerii cu sufletul de crin se refera la un nume dat in epoca membrilor miscarii
legionare.
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Asociatia Culturala Marginal

Places of Care

94.00

149,999.00

Proiectul chestioneaza interactiunile umane cu tehnologia intr-un context in care inovatia
este asociatd cu noi forme de instrumentare tehnologica, ducand la abandon tehnologic,
obsolescenta accelerata si balast obiectual la nivel global. Places of care implica o cercetare
structurata: literature review i discuti cu profesionisti, in colaborare cu SaintEX (FR) via
IFR si INCD Fizica Materialelor (Magurele, RO), pentru izolarea unor tipare speculative
pentru forme noi de relationare cu tehnologii existente, si experimentala, prin testarea
acestora cu public n 2 instante culturale - Franta si Romania. Continua cu o componenta
extinsa de productie artistica a 3 instalati interactive/participative si 1 lucrare video si
mediere culturala pentru deschiderea unui dialog public extins asupra necesitafii formularii
unei ecologii a tehnologiei. In acest scop, proiectul implica seminarii cu studenti, podcast
international, 2 expozifi (in Sofia si Bucuresti), talks si tururi ghidate.
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Asociatia Culturald ISVOR

Bodystorming

92.83

150,000.00

Printr-o abordare intersectoriala care combina creafia artistica contemporana cu stiintele
sociale si noile medii, ,Bodystorming” utiizeaza expresia artistica contemporan, etica
aplicata si tehnologille multimedia pentru a re-imagina relaia artei cu societatea si pentru a
deschide o nous dezbatere asupra educatiei emotionale in licee.

” este un proiect interdisciplinar, colaborativ si participativ, de cercetare si
explorare creativa a emotillor primare. Vom realiza o instalatie video imersiva, cu ajutorul
unui colectiv artistic interdisciplinar (coregrafie, muzica, scenografie, arta video), si o serie
de conferinte / dezbateri si ateliere creative cu miscare si video-art dedicate liceenilor pe
tema bullying-ului si shaming-ului online. vor fi diseminate pe paginile social
media ale asociatiei si pe site-ul web dedicat, o platformé online de expunere si promovare a
produselor culturale ale proiectului — de la etapa de cercetare la podcasting si feedback.
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Asociatia ElectroPutere Plus

Digital Unconscious

92.83

150,000.00

Digitalitatea, inteleas& ca modalitatea prin care orice entitate, proces sau artefact poate fi
derivat dintr-un sistem binar simplu, a inceput s se inscrie profund in modurile noastre de
perceptie, comunicare si comportament. Oamenii muncesc si isi petrec o mare parte a
timpului in domeniul  digital’. Acest fapt inseamna si ca digitalul este acum o parte
integrantd a vieti si a inceput & afecteze intregul aparat subiacent gandiri, perceperii si
simfiri interioare umane; iar, o buna parte a acestui aparat, care functioneaza in spectrul
constiintei este acum influentat de digital. Proiectul exploreaza multiplele functii si efecte
sociale si culturale ale imaginii digitale in societatea contemporan prin intermediul
cercetarii curatoriale, artistice si teoretice realizate de artisti care practica in sens larg teoria
esteticil investigative dezvoltata de Eyal Weizman si Matthew Fuller.
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Asociatia CUTRA

Cooperative-learning — grupuri de invétare in arta digitala si scriere
feminista

91.67

150,000.00

Proiectul Cooperative-leaming continua demersurile de productie cultural digitala originala
ale asociatiei CUTRA si are ca scop incurajarea si sustinerea productiei de art digitala si
culturé scris abordate dintr-o perspectiva feministé colaborativa, prin crearea a 5 grupuri

de cooperative-learning, o metoda de invatare bazata pe convergenta mai multor teorii
interdisciplinare: pedagogie, stiinte sociale, psihologie Gestalt si pe conceptul de
interdependenta pozitiva. Realizat in colaborare cu L1 Studios, o platforma pentru arta
contemporané, proiectul va genera continut editorial nou i lucrari noi de arta digitala pentru
platforma culturala cutra.ro. Cele 5 grupuri de cooperative-learning — 4 e scriere feminista

si unul de arta digitala — vor avea un focus epistemologic de cunoastere situaté, precum si o

viziune curatoriala de arta vizuala din partea L1, ale carei principii de solidaritate, colaborare

si dezvoltare comunitaré sunt in consens cu etosul proiectului
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ASOCIATIA SPRAIT

LA RONDE VR 360 — Productie VR360 si turneu de promovarea
mixului de teatru cu tehnologia

91.67

149,250.00

Tntre 01 apr. -15 iul. 2024, Asociatia Sprait si partenerii realizeaza proiectul ,La Ronde -
VR360 - productie in VR360 si turneu de promovare a mixului de teatru cu tehnologia’ - ce
presupune productia in VR360 a spectacolului ,La Ronde”, din repertoriul TAM, regia Eugen

Jebeleanu, si prezentarea acestuia intr-un turneu, in trei centre universitare (Craiova, lasi,
Tg. Mures). Aici, se va prezenta atat varianta offline a spectacolului, cat si cea in VR360,
(prin castile speciale disponibile intr-o insula VR, amenajata in foaierul teatrelor gazda).

Realizat cu un mix de tehnologie, Teatrul VR 360 ofera o perspectivi complet diferita asupra
teatrului, spectatorul fiind transpus in inima povestii si privind jocul actoricesc din prisma
unui personaj.

Proiectul include si activitati logistice, de management, de planificare a etapelor de productie
i implementare, precum si de promovare, comunicare, monitorizare, evaluare i raportare.
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Asociatia Clubul de Comunicare Culturala “LOGOS*

Radio/TV CLUB LOGOS

91.33

47,250.00

Asociatia Clubul de Comunicare Culturala ,Logos” fsi propune prin proiectul cultural
Radio/TV CLUB LOGOS infiintarea, promovarea si sustinerea unui post radio/tv cu emitere
exclusiv online, cu si pentru elevi si studenti din orasul lasi in care vor fi prezentate emisiuni
culturale, dezbateri si interviuri cu artisti, lecturi, intalniri cu oameni de cultur, evenimente
culturale, lansari de carte, albume, stiri culturale si alte activitéti pentru promovarea culturii

n general
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ASOCIATIA BE TEEN

TeenART Museum

90.83

123,517.00

TeenART Museum fsi propune s& promoveze aspectele mai putin cunoscute ale vietii si
operei marelui sculptor Constantin Brancusi in randul tinerilor cu varsta 13-18 ani din
comunitatea rural prin intermediul unor noi forme de exprimare artistica. Prin crearea unui
muzeu digital realizat impreuna cu 20 de tineri beneficiari participanti la atelierele de arta
digitala vom contribui la promovarea parcursului artistic al geniului Constantin Brancusi.
Prin realizarea unui video MAKING OF TeenART Museum vom crea o oportunitatea unica
pentru tinerii beneficiari de a crea propria lor poveste prin care fsi vor prezenta munca,
eemotiile si tot parcursul in proiectul cultural. Prin intermediul activitatilor proiectului
incurajaim participarea activa a tinerilor si cresterea gradului de implicare in comunitate.
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SC Pink Cat Studios SRL

QRS89

90.67

150,000.00

QR89 este un proiect educational care foloseste tehnologia digitalé n scopuri de
popularizare a istoriei recente. Sub coordonarea stiintifica a Institutului Revotiei Romane din
Decembrie 1989, Pink Cat Studios va realiza o aplicatie mobila interactiva, care va permite
utilizatorilor s& afle cu ajutorul telefonului informatii despre evenimente petrecute in 1989, in
locul in care se gasesc. Un exemplu ilustrativ este urmatorul: utilizatorul deschide o aplicatie
pe telefon si indrapta camera de fotografiat cétre fostul hotel Intercontinental, utilizatorul va
primi sub diverse forme grafice sau sub formé de text informati detaliate despre
evenimentele care au avut loc in locul respectiv in 21 decembrie 1989. Elementele grafice
concepute de un designer vor facilita navigarea cére diversele sectiuni ale aplicatiei si vor
sublinia anumite informatii. In prima ei versiune, aplicatia va avea 2 experiente virtuale, in 2
locuri diferite: Piata Universitatii si Piata Revolutie.
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GALERIA CATINCA TABACARU SRL

DOI JOI Goes National

89.33

150,000.00

DOI JOI Goes National este un demers colaborativ creat din dorinta de a creste
comunitatea artistica prin incurajarea colaborérii dintre spatiile de arta contemporana,
fidelizarea publicului §i crearea unei scene de arta atractive international. In a doua zi de joi
a fiecéirei luni, peste 30 de spatii partenere ofera un program extins de vizitare (18-22)
alaturi de de tip vernisaje, p , etc.

Proiectul propus urméreste extinderea platformei digitale existente, prin includerea in circuit
a spatiilor de arts contemporana din afara Bucurestiului, facilitand accesul publicului la un
circuit care s3 ofere informatii actualizate privind evenimentele si spatille din orase precum
Cluj, Timigoara, lasi, Arad, prin tiparirea unei harti ce va cartografia spatiile de arta din
orasele mentionate, prin 9 editii DoiJoi Ia nivel national, desfasurate lunar, si prin 3 circuite
destinate curatorilor si jurnalistilor internationali in Bucuresti, Timisoara si Cluj.
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Asociatia MAIA

Antreprenoriat artistic colectiv in Romania

89.17

146,400.00

Proiectul presupune cercetarea, documentarea, arhivarea digital sub forma unui proiect
editorial original, organizat in 10 micro-platforme online, a resurselor ce implica si justifica
atelierele colective de creatie in ultimi 50 de an, ca fenomen conectat cu arta
contemporana, performance & coregrafie, artele decorative, creatia industrials romaneasca
cu ajutorul a 6 filtre principale (design, arta digitalé, ceramica, sticld, metal, arte textile,

performance, coregrafie) si a unor instrumente specializate precum: interviuri video-

, juffise de ateliere de explicative (date biografice si
profesionale, participari in expozifi, bibliografie), galerii de imagini foto-video nou create in
cadrul proiectului, care s surprindé atat specificul proceselor tehnice care stau la baza
realizarii lucrarilor din domeniile artelor contemporane, designului si artelor decorative, fie
lemn, ceramica, sticls, metal, piele sau textie, tapiserie, broderie, cusaturi.




Proiecte culturale care nu au obtinut finantare

Continuarea rezultatelor in ordinea punctajelor primite

Nr. Crt Denumire organizatie Denumire proiect cultural Media
1 Paun C loana PFA The Gang The Gun & The Game 87.17
2 LUNGU A. PFA Vecinii 84.00
3 SC Emartspec SRL ARTificial. Future of art? 81.67
4 Fundatia Culturald Camil Petrescu PERﬁ’CES’\g;InNNLivéIC)GRE/:"I'EOR:I;réoD'\lE_CLIJ?’; ATIE 81.17

Filiera informativa, ghid practic pentru elevi si studenti/10 tablouri
5 ART LK.S. videografice despre fenomenul colaborérii minorilor 80.83
cu Securitatea romana in perioada comunista
6 ROOM FOR MAGIC SRL SOUNDTRACK OF REMOTENESS 80.33
7 Muzeul Tarii Crisurilor Oradea - Complex Muzeal THE CUBE 79.33
8 g=ocatis R‘?’ﬁ?bi?éﬁﬁ)en'rgmésreg:ilrv:ﬁg (i VSR Monumente de Patrimoniu 3D din judetul Brasov 78.17
9 Asociatia Interact Projects (Proiecte Interactive) BiblioPortal 73.67
10 SC 1ziBIZ Consulting SRL Tehnorobia 73.33
11 SC EIKON BOOKSTAGE SRL Going digital - Literatura prezentului 70.67
12 Asociatia The Da Vinci System New Media Academy 70.33
13 Asociatia StArt.Act Inside out - burnout 64.17
14 MEDIA PUBLISHING OZ SRL Cultura si traditii (www.culturasitraditii.ro ) 63.83
15 Teatrul ,Mihai Eminescu” Botosani ,Un veac de singuratati” 57.67




Proiecte respinse administrativ

Nr. Crt Denumire organizatie Denumire proiect cultural Status si motivatie
1 Sc. 111 Film & Entertainment srl Muzeul Virtual Ferestroika | Platforma de Educatie Virtuala Respln.s a‘dmlnlslratlv,
Ferestroika lips& buget
Respins administrativ,
2 Asociatia ADO - arta pentru drepturile omului Lumi Posibile: fictiune speculativa pentru schimbare sociala .Il.psa ra.port de "
! ! activitate si declaratie
pe propria raspundere
3 Asociatia de dezvoltare a filmului romanesc (ADFR) Revista online Films in Frame Respln.s a‘dmlnlslratlv,
’ lips& buget
Respins adminsitrativ,
4 Fundatia PROVITAM De la concept la reallzarg - male.rlallz.area artei digitale Tn obiecte declal:agla pe propria
’ functionale, imprimate 3D raspundere
neconforma
5 Asociatia Q-Arts ZAU DE CAMPIE, LUMINA DIN INTUNERIC - expozitie imersiva Res"':‘;:;’;:g::’a“"’
Respins administrativ,
6 Asociatia Filmelor Maghiare din Transilvania Calatorie in lumea inmormantarii lipsa raport de

activitate si declaratie
pe propria raspundere

Legenda

Componenta comisiei de evaluare si selectie:

Balas Anca
Curcan Cristina
Liliana Basarab
Marinescu loana

Mihalcea Georgia
Pasnicu Smaranda lleana
Ghitescu Ruxandra

Componenta comisiei de solutionare a contestatiilor:

Cernat Valentin
Emilia Cernaianu
Paraschiv Raluca Mihaela

Contestatii solutionate



https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/Anca Balas AFCN - CV.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/Cristina-Curcan_CV-selection_2021.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/lipsa/Liliana BASARAB.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/Ioana Marinescu.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/lipsa/2733-cv_ro_georgia-mihalcea-actualizat2023.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/CV Smaranda Pasnicu_2023_AFCN.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/2312-cv-narativ-afcn-ruxandra-ghitescu_2023.docx
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/CV - Valentin Cernat.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/CV Evaluator Emilia Cernaianu 2023.docx
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv adnm/Short CV Raluca PARASCHIV dec 2023.pdf

