Rezultatele sesiunii de finantare A.F.C.N. 112023, dupa solutionarea contestatiilor, pentru aria Arta Digitala

Data afisarii rezultatelor: 27.06.2023

si Noile Med

Nr. Crt

Denumire asociatie

Denumire proiect

Medie

Suma alocata

Sumar proiect

Fundatia Culturald Augustin Buzura

Showroom de Literaturd Audio-App

98.67

105,000.00

Proiectul propune crearea unui instrument digital care s& ofere publicului posibilitatea de a
accesa usor si firé costuri un fond de creatie reprezentativ pentru actualitatea literars
romaneasca. Principiul este cel al unui showroom in care mai multe produse pot fi cunoscute
si testate, intr-un interval de timp care depinde doar de disponibilitatea publicului. Pentru
aceasta, proiectul prevede 3 seturi de actiuni: 1. Crearea unei infrastructuri tehnice alc3tuits
dintr-o aplicatie pentru semnalizarea publicarii de continuturi prin alerte zilnice si un web-
site pentru arhivarea pe diverse categorii a continurilor si pentru indexarea de resurse
externe de content literar cu acces gratuit. 2. Crearea unui corpus de continut prin selectarea
unot texte care urmeazé a fi prezentate in format audio si care vor fi servite de aplicatie. 3.
Promovarea instrumentului digital si translarea de content din mediul on-line in mediul off-
line, prin utilizarea de spatii alternative de difuzare.

SC Dash Film SRL

Comoara din Vatra Luminoas&

97.33

105,000.00

Proiectul ,Comoara din Vatra Luminoasd” porneste de la elementele care fac din acest
cartier unul unicat in Bucuresti i se adreseaza unei generatii tinere, expus3 pericolului de a
privi patrimoniul locativ ca pe o resursa de imbogatire si nu ca o resursi pentru o locuire
armonioas in spatiul urban.

Proiectul propune un tur virtual ghidat prin intermediul unei aplicatii de realitatea
augmentats care ofers participantilor experienta descoperiii evenimentelor istorice care s-
au petrecut in acest spatiu si a patrimoniului pe care il reprezint3 cartierul prin formele de
locuire. Turul virtual va fi construit pe baza unei experiente similare unui joc, in care jucitorul
trebuie s3 aleags statutul de cumpérstor/vanzitor al unui spatiu de locut, pe care sl
valorizeze in baza unor informatii oferite prin intermediul realitatii augmentate, prin obiecte
sau reprezentari 3D ale unor personaje, descoperite pe parcursul turului si avand ca repere
locatii care au marcat istoria cartierului.

Paun C loana PFA

Dreamers

97.17

105,000.00

Dreamers este un proiect i de materializare-a- si porneste de la
visul fiecarui vizitator. Containerul itinerant VIS circul3 in mai multe spatii publice pe
parcursul anului 2023. Tnainte s3 intre in spatiu, vizitatorul si descrie un vis recent, folosindu-|
si smartphone-ul si un link. Cu ceea ce numim Dream Machine - un Natural Language
Processor pe care il invatam prin exerséri multiple si literaturd de specialitate s3 interpreteze
vise - procesim visul extrégand din el arhetipuri, teme, emotii, asocieri cromatice. Automat,
i interiorul containerului, e construit o lume vizual, fizicd si sonor, croits doar pentru
vizitator. Containerul contine un arsenal scenografic modulabil - props-uri senzoriale, lumini,
mirosuri - adaptandu-se fiecarui vis in parte. O voce calm va conduce vizitatorul intr-o serie
de coregrafii simple si puternice ale propriului subconstient. Fiecare experientd dureazs 15
minute, este unic si va fi cunoscutd numai de cétre vizitator.

COLLIDER SRL

Cismigiu AR

96.33

104,961.00

Cismigiu AR aduce posibilitatea de a parcurge un tur virtual in realitate augmentats (AR),
care prezints arhitectura veche a Gradinii Cismigiu si alte constructii reper, importante din
punct de vedere cultural siistoric, dar care astazi nu mai exista. Pentru reconstructie vor fi

alese elemente impreuns cu partenerii:
- Institutul National al Patrimoniulu, din cadrul Ministerului Culturii.
- ARCHE (ONG cu activitati de cercetare, conservare, punere in valoare si promovare a
patrimoniului cultural).

Clidirile / obiectele reper vor fi reconstruite 3D pe baza unei documentatii solide si redate in
cadrul aplicatiei. Utilizatorii au posibilitatea, prin dispozitive mobile, s3 urmareasca un traseu
fizic pentru a vedea constructiile pe situl / in contextul original, scaré 1:1, ori s& genereze
cladirea sub forma de macheta virtuala, pentru a o viziona oriunde se afld. Fiecare element
are asociaté o inregistrare audio, cu istoricul cladirii si contextul demolarii / disparitiei.

Asociatia Nucleu 0000

Desktop studies - TheWrong Biennale

96.17

103,230.00

Proiectul propune deschiderea unui pavilion virtual in cadrul bienalei internationale de arta
digitals , The Wrong”, in perioada 1 nolembrie 2023 - 1 martie 2024, si comisionarea a 10
artisti digitali pentru realizarea de lucrari de art digital3. Selectarea artistilor se va face atat
prin invitatii, cat si printr-un open-call public. Concomitent cu expunerea in spatiul online,
printr-un tur virtual pe platforma spam-index.com, lucrérile vor fi prezentate si in spatiul
fizic, intr-o expozitie de grup la Centrul Artelor Vizuale si ca parte din Media Art Festival Arad.
Acestea vor fi disponibile publicului pe 2 perechi de ochelari de VR Oculus, ca printuri 30
(elemnte din cadrul lucrrilor digitale vor fi printate), dar si pe ecrane de desktop. Expunerea
in spatiul fizic va fi insotit de un zine.




Asociatia Culturala Marginal

Tech Rider's Dilemma

96.17

105,000.00

Proiectul adreseaza probleme legate de aproprierea noilor medii, tipare ale lucrérilor din
spectrul art & science care se degradeaza in timp si diverse forme de disfunctionalitati
tehnice in arta tehnologizats, cauzate de dinamica obsolescentei, improvizatie tehnicé si, mai
ales, de penuria colabordrilor inter - si transdisciplinare in Romania.
 structurat ca spatiu de colaborare, dialog si productie, prin expozitii de arts disfunctionals
i spatii obscure din interiorul unor institutii muzeale, si explordri cercetative si speculative
asupra noilor medii, materializate in articole de cercetare si lucrari artistice noi, realizate de
artisti consacrati si foarte tineri deopotriva, in colaborare cu studenti din zona de teorie a
imaginii si noi medii (CESI) si ocameni de stiint3 (INFLPR), pentru izolarea unor problematici
comune si materializarea acestora intr-o abordare candids, care s implice activ publicul,
atrégand atentia asupra acestor fatete mai putin evidente ale noilor medii.

Asociatia Teatru 2.0

B-IMERSIV

95.83

105,000.00

Proiectul B-Imersiv isi propune s3 adapteze si dezvolte specificului si potentialului publicului
bucurestean un format de mare impact international, si anume proiectia imersiva. Pornind
de la observarea impactului crescut pe care acest tip de experient il are asupra publicurilor
internationale si analizand motivele pentru care in Bucuresti fncs nu exist3 un spatiu imersiv
permanent, ne propunem s& dezvoltém un format adaptat capacitatilor de productie locale.
Echipa de proiect reuneste experti in utilizarea spatiilor imersive in scopuri de cercetare si
artistice, specialisti in animatie si video art, tehnologi si specialisti in sunet, adunand
competentele necesare pentru a realiza o experient imersiva interactivs cu elemente
haptice. Includerea de elemente fizice, care provoacs interactiune fizicé (haptics) prin
atingere si presiune, genereazs mediilor virtuale o pregnant3 special3 care va fi valorizats in

cadrul ientei produse in proiect.

Asociatia Tranzit.ro

Telefonul fara fir: tehnologia comunicarii si comunicarea tehnologiei

95.17

91,575.00

Proiectul “Telefonul fara fir: tehnologia comunicarii si comunicarea tehnologiei” va fi alcatuit
dintr-o scoala de vara de 6 zile organizatd de Asociatia Tranzit in Campu Cetatii (jud. Mures),
adresata unui grup mixt de 25 de studenti din domeniul cultural (stiinte socio-umane, arte),
cét si tehnic (inginerie, stiinte exacte). Similar, prezentdrile vor fi tinute de cétre specialisti
din ambele domenii, alternativ, in perechi sinergetice, astfel incat sa se asigure premise
complexe pentru dialogul interdisciplinar, incurajat prin sesiuni de discutie prelungite. Scopul
propus este demistificarea tehnologiei moderne pentru cei din domeniul cultural, respectiv
contextualizarea socio-culturala a acesteia pentru cei din domeniul tehnic. Aceste sesiuni vor
constitui baza unui podcast, care va tinti sumarizarea fiecrei sesiuni in cate un episod,
folosind materiale inregistrate in cadrul scolii si interviuri cu participantii. Podcastul va fi
promovat pe canalele social media si pe un website.

ElectroPutere Plus

GRID

95.00

105,000.00

GRID propune o introspectie in interiorul culturii digitale a imaginii si antropologiei. Proiectul
are la bazs o cercetare colaborativa a artistului Andrei Nacu in parteneriat cu Royal
Anthropological Institute din Londra, Institutul de Cercetare Multidisciplinara in Arta din
cadrul UNAGE lasi si ARC Gestaltung din Berlin. GRID urmareste evolutia productiei si stocarii
imaginil, luand ca reper general raportarea lumii la o scal imaginaré percum gridul. Proiectul
include digitalizare de fotografie ica din secolul XIX pana in prezent
si realizarea unor serii de lucréri de art3 care vor fi expuse i trei locatii din Londra, Bucuresti
silasi.

Asociatia CUTRA

Asculté(te)! Audio-lecturi feministe despre sanatate mintala si
relationala n mediul digital (titlu fn lucru)

94.83

105,000.00

Proiectul Asculta(te)! (titlu in lucru), are ca scop incurajarea productiei de continut audio
feminist si arté digitala, abordate dintr-o perspectiva curatoriala si colaborativa, impreuna cu
platforma Reconectat (reconectat.ro). Proiectul consta intr-o analiza feminist
interdisciplinara asupra sanatatii mintale si relationale transmisa prin intermediul artelor
digitale si printr-o abordare editorial3. Miza demersului colaborativ este familiarizarea
publicului cu cultura feminista prin diferite formate media care nu sunt doar scrise: formatul
de audio-lecturi contribuind la dezvoltarea unui spatiu mediatic mai incluziv, si la dezvoltarea
publicului. In realizarea proiectului vom colabora cu 1 curatoare/antropolog, 5
autoare/scriitoare, 1 artista de arta digitald, 3 actrite, 1 editor audio, 2 moderatori si 1
expert webdesign. Vom utiliza internetul ca mediu exclusiv de lucru - comunicare, resursa
vizuals, de cercetare si mediere.
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Asociatia A-DEPTH COLLECTIVE

Ceilalti / Inni Ludzie (titlu provizoriu)

94.00

105,000.00

Ceilalti / Inni Ludzie este un performance care fsi propune s& adune laolalt3 artisti cu
experiente si background-uri diferite: actor, performeri hip hop, dj, compozitori, graficieni,
artisti vizuali, intr-o reprezentatie de tip hibrid care testeazi limitele performativittii, a
modalitatilor de comunicare, relationare si raportare la cei care sunt diferiti de noi.

Pornind de la un poemul Inni Ludzie scris in versuri hip hop de autoarea poloneza Dorota
Maslowska, proiectul cultural i propune s exploreze medi si categorii sociale urbane
diferite, intr-oincercare de a portretiza societatea si evolutiile sale in ultimii treizeci de ani.

Proiectul contine o primé etapa de cercetare si adaptare la realitatile sociale din Romania, o
a doua etapa de casting destinat artistilor, 0 a treia etap3 de generare a coninutului digital al
performance-ului(text, grafics, video). Ultima etap3 o reprezints o serie de patru
reprezentatji ale performance-ului intr-un spatiu alternativ (o hal).
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Antropedia

A4 - Actiune si Arta pentru o Antropologie Aplicata

93.67

104,960.00

A4 popularizeaza cercetri si teorii din domeniul antropologiei si totodats exploreazi
intersectiile dintre antropologie si artd punand in lumina potentialul lor transformativ.
Actiunile propuse continua, completeaza si sustin proiectele Sfertul Academic si AnthroArt in
cadrul carora au fost create doui platformele editoriale digitale ce gazduiesc peste 100 de
articole de antropologie (romani si engleza), fiecare insotit de o ilustratie realizata de o
artistd/un artist si de un podcast in lectura unui/unei actor/actrite. Pastrand acelasi format,
proiectul A4 va sustine productia a 58 de articole noi. Totodat3 printr-un atelier
interdisciplinare international, vor fi generate, prin metode specifice antropologiei, modele
de interventii pentru promovarea incluziuni sociale, transpuse in creatii artistice precum
picturi murale si sketch-uri de teatru. Proiectul lanseaz3 si o serie nous de 10 articole-
conversatii cu antropologi despre teme actuale, ilustrate folosind aplicatii de Al

13

Teatrul National Aureliu Manea Turda

Digitalizarea arhivei TNAMT( titlu work in progress)

92.67

94,627.80

Proiectul isi propune valorificarea resurselor istoriei teatrale a instituti
clasare a fondului de arhivs 1975-1989, prin dezvoltarea platformei digitale tnamtdigital.ro
cu stagiunile intervalului 1968-1989 (un numér de aproximativ 100 de spectacole), prin
continut multimedia: produse de art4 digitals, (grafics, video, colaje digitale, videopoeme,
, texte originale, 5.a.), realizate de artisti interdisciplinari in urma unui call. Fondul

arhivei va fi completat cu interviuri si cu materiale din arhive personale.
Pornind de la elemente si puncte de interes tematic ale arhivei, se va crea o instalatie
documentar multimedia, realizata de artisti din zona independents impreuns cu echipa
teatrului cu si o videomapare pe clidirea teatrului.
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Asociatia Julesz Association

Fotografiile lui Dedk Ferenc (1941-2021) in Arhiva Minerva. Fotograf
autonom in societatea de clasa.

92.17

99,600.00

Proiectul nostru porneste de la premisa mostenirii colectiei de fotografil realizate de
fotograful clujean Deak Ferenc (n. Cluj 1941 - m. New York 2021) care a fost preluata de
Arhiva Minerva din Cluj.
Deak Ferenc a fost un fotograf independent care a colaborat cu diferite publicatii si institutii
culturale din Cluj intre anii 1960-1970. Tn cadrul acestui proiect, ne propunem digitalizarea
integrala a fotografiilor, aproximativ 10.000 de clisee alb-negru si color si publicarea lor pe
pagina de internet a Arhivei Minerva. Tn a doua parte a proiectului, ne propunem o cercetare
prin analiza criticé, folosind teorii referentiale, despre fotografie ca practica sociala. In
aceasts etapd vom extinde dialogul nostru cu cercetatori si artisti vizuali din Cluj si din tard,
pe de-o parte, si cu jurnalisti din domeniul cultural pe de alté parte. Publicatiile partenere
sunt Pressone, Scena, Transtelex si Szabadsag. La finalul proiectului vom organiza un
eveniment / expozitie.

Fundatia Friends For Friends

Podcast In a Relationship with #ARTS

91.67

103,833.00

Podcastul In a Relationship with #ARTS abordeazé o serie de tematici legate de abuzurile
prezente in cultura noastré in viata de zi cu zi, prin lentila relatiei tinerilor cu 7 domenii
artistice distincte: #muzica, #film, #teatru, #dans, #literaturd, #arte grafice, #fotografie.

Podcastul are ca scop promovarea relatiilor echilibrate si sintoase, prin clarificarea
conceptului de granite sénitoase si explorarea confuziilor care mentin stereotipurile,
discriminarea & abuzurile in general, atat la nivel personal (micro), cat si la nivel societal
(macro). Multe dintre aceste confuzil sunt prezente si se propaga prin produsele culturale si
artistice deja disponibile pe piata culturals din Romania si cea international3.

Podcastul In a Relationship with #ARTS propune o analiza in 7 episoade, fiecare episod fiind
realizat & promovat cu sprijinul unor artisti consacrati si a adolescentilor din comunitatea In
2 Relationshi




Proiecte culturale care nu au obtinut finantare

Continuarea rezultatelor in ordinea punctajelor primite

Nr. Crt Denumire organizatie Denumire proiect cultural Media Suma solicitata
1 Centrul Dialectic Arhiva Z 91.00 105,000.00
2 Marris SRL Clubul Arhitecturii, o istorie in miscare 91.00 102,289.00
3 ASOCIATIA DIVIZIA ARTELOR PRIN TEHNOLOGII EMERGENTE RADAR KIDS Evolutia 90.83 105,000.00
4 SC Emartspec SRL Interactive Symphonies 90.33 98,902.78
5 Euro CulturArt (RE)FRESH. AER DE BUCURESTI 89.67 105,000.00
6 Asociatia de dezvoltare a filmului romanesc (ADFR) Films in Frame 87.67 88,076.00
7 Asociatia MAIA Ateliere colective de creajie, fgrrqe de antrgprenorial artistic colectiv 87.67 97,400.00

in ultimii 50 de ani
8 Asociatia META Spatiu PRAXILAB 86.67 105,000.00
9 Universitatea NagiT‘Eg;:Q;z gii:ra:‘?i Cinematografica Arhiva digitala de scenografie.Radu si Miruna Boruzescu 85.33 80,000.00
10 IMAGORA - CESI Portretul Artistului in Scara de Bloc 85.17 83,500.00
1 THE L STUDIO FILM Nu uita s&-mi scrii 83.33 105,000.00
12 Redwood Productions SRL Armistitiul 83.17 105,000.00
13 ASOCIATIA BE TEEN TeenART MUSEUM 81.83 92,802.00
14 SC POPAS PRODUCTION SRL Tabako VR-FEST 80.50 87,000.00
15 asociatia lavina CLOUD TV - online broadcast destinat tinerilor din generatia Z 79.83 101,700.00
16 Parohia Stefan cel Mare | Parohia Stefan cel Mare | - Realitate Multimedia 75.17 105,000.00
17 Asociaia Razé de Speranﬁ,‘és’l;r;(l:;l:slr\//jjr:itisa( in Terapia Tulburarilor din Monumente Patrimoniu digital interactiv 75.17 102,600.00
18 Asociatia Lateral ArtSpace Perspectives of the Self 74.83 73,650.00
19 Asociatia Culturala Pentru Toti Cealalta Istorie 73.50 39,900.00
20 CRISACT PRODUCTION SRL New Media - punte intre trecut si viitor 71.33 105,000.00
21 Asociatia The Da Vinci System New Media Academy 70.50 104,952.99
22 ASOCIATIA ARTA IN PREZENT Prezent in Arta 68.00 79,000.00
23 Editura Vremea SRL 5 Fapte Idei Documente 66.67 104,298.00
24 PATRIARHIA ROMANA - ADMINISTRATIA PATRIARHALA Pe urmele unui print european. Dimitrie Cantemir 62.50 93,954.00
25 PRNRML S.R.L. Timisoara Al Arta! 59.83 100,850.00
26 Reea Eddmeg leves- Legende animate din Transilvania 54.50 105,000.00
27 ASOCIATIA BOILER New Media Stables 54.00 104,998.00
28 SC DOUA PRODUCTII MISTO SRL Romania Explicatad 30.67 103,530.00




Proiecte respinse administrativ

Nr. Crt Denumire organizatie Denumire proiect cultural Observa Motivul
1 Marc Florin Adrian PFA Frontul de est Rgs_plns . Lipsa raport de activitate
administrativ
Respins Lipsa raport de activitate
2 TellaroMedia DataDrivenDot P! si declaratie pe propria
administrativ v =
réspundere
. Lipsa raport de activitate
Respins . " .
3 asociatia jumatatea plina extins si declaratie pe propria
administrativ v

réspundere

Leaenda

Componenta comisiei de evaluare si selectie:

Georage Plesu
loana Calen
Lesevschi Radu
Méraarit Emilian
Mocan Alexandra
Mocan Rodica
Pedestru Mihai

Componenta comisiei de solutionare a contestatiilor:

Dinulescu Radu
Niculescu Alexandru
Zidariu Alexandra

Contestatii solutionate



https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/george plesu.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/2565-ioana_calen_cv fara date.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/Radu Lesevschi CV_RL_EUROPASS_2020.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/CV Emilian M%C4%83rg%C4%83rit - 2022 modificat.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/mocan alexandra.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/rodica_mocan_CV -european_2021.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/1399-cv - -mihai-pedestru.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/Dinulescu Radu.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/1748-cv_alexandru_niculescu_ro fara date.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2023/CV/CV ADNM/AlexandraZidariu_CV.pdf

