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Room21 SRL

DING DONG - Despre Patrimoniu Disonant

98.00

140,281.00

Scopul proiectului este de a investiga posibilele definifii ale conceptului de patrimoniu disonant, oportunitafile si

provocérile acestuia si de a creste gradul de constientizare cu privire la valoarea si potentialul acestei tipologii de
patrimoniu la nivel local, cu focus pe Bucurest
Tn acest sens, propunem un proiect de cercetare aplicaté, ce va presupune mai multe etape:

(1) 0 cercetare despre ce ar include oamenii in definitia patrimoniului disonant local (chestionar online, interviuri)

(2) interviuri cu experti (antropologi, artisti, specialisti in patrimoniu, istorici), prin care ne propunem sa investigam
nuante ale definiilor contemporane ale patrimoniului disonant
(3) dezvoltarea unei colectii de case study uri, ce vor compune o galerie online de exemple de patrimoniu disonant
(textelpoze)
(4) dezvoltarea unui proces de colectare a artefactelor urbane/de memorie colectiva si dezvoltarea unei expoziti care
4 promoveze acest concept
(5) 0 conferinta

Muzeul de Istorie Nationala si Arheologie Constanta

PATRIMONIUL ARHITECTURII DE VILEGIATURA
DE LA MALUL MARII - ISTORIA CAZINOULUI DIN CONSTANTA SI
A CAZINOULUI DIN MAMAIA

95.17

150,000.00

Proiectul aduce in atentia publicului patrimoniul arhitectural de vilegiatura al Constantei: Cazinoul de pe faleza, unul
dintre cele mai insemnate monumente de arhitectura in stil At Nouveau si Cazinoul din Mamaia cu Pasarela Regala.
Proiectul este structurat astfel:
- Componenta stintifica este atinsa prin organizarea unei mese rotunde legatd de promovarea si valorificarea
patrimoniului urbanistic si prin realizarea unui volum foto-documentar dedicat celor doua cladiri.
- Componenta cultural va fi atins3 printr-o serie de activitati destinate publicului larg: film de prezentare cu sublitrare
in limba engleza, 1 expozitie outdoor pe faleza Constantei (in vecinatatea Cazinoului), 1 expozitie indoor la sediul
IA Constanta ce va reuni planuri, carfi postale, meniuri si alte publicafii din epoca
-C educativa: izarea a 32 de tururi ghidate d publicului larg, axate pe dezvoltarea educatiei
culturale, in sensul prezervarii memoriei si identitatii culturale comune.

Asociatia Studiogovora

Govora Heritage Lab - scoala de vara interdisciplinara

94.33

132,750.00

Proiectul consté in organizarea unei scoli de vara interdisciplinare dedicata valorilor peisajului cultural terapeutic al
Bilor Govora. Timp de 7 zile, studenti din domeniile arhitectura, inginerie, peisagistica, geografie, antropologie,
istorie, turism vor colabora sub indrumarea unui grup de lectori pentru a propune idei de revitalizare, interpretare si
protejare a patrimoniului cultural (cu focus asupra cladirilor abandonate) si natural din zona Bailor Govora si a explora
legétura acestuia cu sénatatea si cura balneard. In pregatirea scolii, 0 echipa de antropologi va realiza o cercetare
calitativa etnografica a valorilor percepute de patrimoniu in randul rezidentilor si turistilor, iar ulterior scolii de vara se
va realiza ,Planul de interpretare a peisajului cultural terapeutic”. Rezultatele scolii de vara vor i prezentate
decidentilor locali, operatorilor turistici, comunitatii si medicilor balneologi, in vederea adoptarii unui Plan de aciune
pentru cultura si sanatate.

Asociatia Make Better

Fantasticul funicular - ultimul an n straie vechi

94.33

149,957.00

Fantasticul funicular - ultimul an in straie vechi” este un demers de celebrare a acestui obiectiv-simbol al industriei
resitene, de recuperare a memoriei, de implicare a comunitti in a gandi, a sarbétori si a contribui la revitalizarea
acestuia. Proiectul construieste pe colaborarea dintre MKBT, Primaria Municipiului Resita (co-finantator, si proprietar -
vector al reconversiei funicularului), D-Proiect (biroul de arhitectura implicat in proiectarea tehnica) si Bike Attack
(ONG local cu ampla experienta in marcarea de trasee de drumetie si ciclism in zona). Impreuna, ne propunem s&
cream un context de a gandi, in mod participativ, cu implicarea comunitatii, o viziune de regenerare sustenabila a
acestui obiectiv-simbol de patrimoniu. Si, totodat, s promovam funicularul, ca valoare de patrimoniu industrial i
buna practica de proces de regenerare, catre o audienta locala si national

Muzeul National de Istorie a Romaniei

Traditie in lut — In siajul artistilor ceramisti

93.67

127,382.80

Proiectul propune scoaterea in evidenta a tandemului colectii particulare i muzee nationale/judetene, dar si a unuia
municipal, provincia Muntenia. Nu este o concurenta a institutiilor versus colectionari, ci o competifie a vaselor
ceramice, a continuitatii ornamenticii, inventivitatii native a artizanilor. Este o concurenta a mesterilor anonimi, pentru
ca nu intotdeauna putem descifra simbolurile consacrate de pe vase, de multe ori identificarea acestora fiind
anevoioasa, chiar imposibila.

1, avem piese care vor fi etalate a trei muzee, doud nationale si unul municipal, mai exact vor fi organizate trei
expozitii la sediile Muzeului National de Istorie a Romaniei, Muzeul National al Taranului Romén si Muzeul Municipal
*Octavian Mosescu® Ramnicu Sarat, in lunile martie, aprilie, mai. Vom pune in valoarea si relizarea formelor
ceramice, prin apelul la educatori muzeali cu experinta in modelaj lut si nonformal vor fi organizate 11 serii de ateliere
la 4 parteneri.

Fundatia Cantacuzino Floresti

Piatra peste piatra - Atelier la Palatul Cantacuzino

93.50

135,255.13

Proiectul are ca scop protejarea si educarea cu privire la patrimoniului cultural al ansamblului istoric ,Curtea lui Gh. G.
Cantacuzino-Nababul” printr-o abordare interdisciplinaré.

Activitatea centrala o reprezinta organizarea unui atelier practic de conservare-restaurare a componentelor artistice din
piatra. Tn cadrul acestuia, echipa solicitantului va colabora cu un specialist francez (Paul Pierret) pentru a recompune
volumetic zidul cu nymphaeum din parcul palatului.

‘Secundar, rezultatele cercetarilor efectuate anterior in arhive, biblioteci si sapaturi arheologice vor fi valorificate prin
reconstructia virtuala a resedintei ,Nababului". Se incearca astfel demontarea mitului nefinalizarii si nelocui
palatului, mitinfirmat prin cercetarea deja intreprinsa. In plus, se va realiza o expozitie a materialelor de arhiva si a
obiectelor de patrimoniu mobil descoperite in cadrul campaniilor arheologie (ex. chei de sa, usa de semineu,
fragmente de cahle, vase pictate, vitrali etc.)




150,000.00

Proiectul reprezinta un sistem integrat inovator care contribuie a educarea pentru protejarea patrimoniului. Pentru
fiecare monument se va intocmi o fisé de descriere care va cuprinde elemente definitorii pentru acesta, de la perioada
i stilul in care a fost construit, pana la starea de conservare. Scopul acestui studiu este de a putea construi in etapa
urmatoare un suport de prezentare al fiecarui monument si implicit, construirea unui minicurs de informare asupra
monumentelor alese. Fiecare dintre obiectivele de patrimoniu incluse in proiect se va descrie succint. Descrierile
monumentelor vor fi formalizate intr-o formé grafica corespunzatoare atat pe suport tradiional (hartie), ct si digital

Asociatia Culturald Patrimoniul International

Patrimoniul (ne)uitat

92.33

149,675.00

1 y
Pentru a evalua impactul proiectului se vor stabili chestionare de evaluare pentru elevii participanti. De asemenea,
scopul acestei evaludiri este e a identifica interesul si modul i care s-a perceput mesajul proiectului, respectiv.

educatia pentru protejarea patrimoniului material

Proiectul isi propune sa pund in valoare sectorul Pastorit din Muzeul ASTRA, prin intermediul unui traseu expozitional
axat pe obiect, atét din perspectiva functiei sale principale in casa, coliba sau in alté constructie, prin prisma raportului
intre utiltar si decorativ, ca obiect arhitectural, prin raportare la resursa materiala localé si, evident, ca pastrator al unei
identitati, martor al unor experiente de locuire, receptacul de urme si semne.
/or fi prezentate starea prezenta a comunitétilor de origine, peisajul cultural in ansamblu, situatia socio-economica,
evolutia arhitecturii, situatia actualé a ocupatiei respective, memoria locala. Actor locali sunt invitati la evenimentele

Complexul National Muzeal ASTRA

Hrana si adapost in lumea muntelui. Modele de folosire a resurselor si
de adaptare la mediu in civilizatia pastorala

92.33

Ve

din cadrul proiectului. Traseul expozitional si evenimentele desfasurate in muzeu vor avea o abordare dinamica, cu

elemente ludice, secvente multimedia, inserti fictionale, animatii care s& stimuleze participarea, creand o atmosfera
propice invatarii cu evitarea unui cadru rigid

150,000.00

Proiectul cultural ,Dragé Chisinau

Realizarea proiectului va insemna o munca de cercetare si documentare a zeci de monumente istorice din Chisinu,
prezentate publicului in cadrul unei expozifi cu fotografi, obiecte, articole din colectile muzeelor si bibliotecilor,
pancarte si lucrari, inregistréri audio si film. Expozitia va ilustra functionalitatea si starea de conservare a clédiilor,

Chisinaului, care vor lustra patrimoniul capitalei basarabene prin prisma trecutului, perioadei recente $i a

implica realizarea unui ansamblu de evenimente la Bucuresti dedicate

preocuparilor societafii civile.

Asociatia pentru cultura si arte Arbor

Draga Chisinau...

92.33

150,000.00

se poate dezvolta in cele dous capitale, de asemenea, con:
importanta pammomulun arhitectural

oerar o vl
punand lumina pe evenimentele recente care le-au incununat destinul. O conferinta a reprezentantilor societatilor
civile de pe cele doua maluri ale Prutului va inaugura proiectul, propunéndu se explorarea metodelor prin care acesta
ntizarea si sensibilizarea publicului cu privire la

Proiectul vizeaza punerea in valoare a fondului material traditional, evidentiind identitatea specifica locului $i a

lradlwlor legate de constructii
ledicata cercetérii si dezvoltarii in format digital a Hartii
m

Proiectul pe doua

caselor albastre. Vom colabora cu o echipa \merdvsclplmara (arhitecti, restauratori, fotografi, un web developer), pentru
identificarea si conservarea in format digital a caselor albastre, cu arhitectura vernaculara, de pe un areal dat.
crea un catalog al caselor ce va fi actualizat periodic, la nivel national, cu informatji de importanta arhitectural, cu

10

Asociatia Monumentum

Casele vernaculare: de la decadere la... albastru

92.33

149,897.00

presupune lucrul efectiv la o ruina pe care vrem s o transformam in teatru de vard. Cu o echipé de voluntar si
mesteri invitati la Sona, vom recupera acest spatiu care vor fi redat comunitatii prin activitati culturale ulterioare.

i
e
scopul de a educa publicul larg §i de a salva aceste case. Il. Componenta dedicata Scolil de vara de la Sona, care

Scopul pmleclu\u\ este de a face cunoscuta publicului larg istoria orasului Bucuresti intre secolele XVI si XIX prin
a si valorificarea vaselor realizate din lut si a locurilor storice, Jandmark-uri” ale orasului, unde au fost
rima etapé a proiectului consta in selectia celor mai reprezentative vase din colectia muzeului si crearea

eviden
desco e
unei platforme web de evidenta a ceramicii medievale (baza de date), menita sa ingereze toate informafiile legate de
vasele din lut, imaginile 5i modelele digitale 3D, precum si a locurilor istorice unde au fost descoperite. A doua etapa
Itat

consta in digitizarea 2D si 3D si catalogarea vaselor din lut, crearea unei harf interactive a locurilor unde au fost
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Muzeul Municipiului Bucuresti

Arheologie digitala: Trecutul medieval al Bucurestiului dintr-o
perspectiva ceramica

92.00

136,323.00

erite, alaturi de un scurtistoric al acestora si crearea unui brosuri in care vor fi prezentate rezultatele

prolectului. A treia etapé consta in realizarea unei expozili si a unui atelier la care vor putea participa tofi cei interesafi
e istoria Bucurestiului.

Educatia ce se face zi de zi, experienta cu experienta va rodi toat viata. In marea lume a patrimoniul cultural
deschidem drumuri numai bune pentru pasii pitci ai celor mici

Invitam prin metode diverse, in cadrul mai multor tipuri de intalniri, despre locurile pe langa care, desi trecem

cum sa intelegem ceea ce vedem. Pentru ca doar

adesea, nu le-am observat niciodaté cu adevarat; cum sa pri
cunoscand, putem aprecia valoarea patrimoniului si doar apreciind, vom putea face urmatorii pasi pentru o buna
ervare.

ns
Aducem strada in casa prin activitafi online; ne plimbam pe strada impreund, mari si mici, pentru activitati de
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Art Conservation Support

pretuim?

Pasi pitici prin patria patrimoniului. Cum privim, ce intelegem, de ce

91.67

\rada in casa pri .
cunostere si descoperire; infelegem i cream modele. $i mai facem ceva: punem in scena prima piesé de teatru
pentru copii, in care patrimoniul cultural este vedeta.
Activitatile se vor desfasura in Bucuresti, Ploiesti, Brasov, cu posibilitate de extindere in localitafile vecine, iar prin
mijloacele online ne vom conecta in toata tara.
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Lumina pe cale

Arhiva foto 1990-1991

90.67

149,700.00

Aplicantul impreuna cu partenerii sai propun realizarea unei arhive de fotografie prin digitalizarea a peste 5000 de
negative realizate in perioada 1990-1991 si incércarea unei selectii din aceste fotografii pe o platforma digitala / un
website dedicat. Aceste fotografii au fost facute de Dragos Lumpan si reprezinté o arhiva martor pentru o Serie de
evenimente sociale, politice, culturale din acea perioada. Platforma va fi construité in asa fel incat sa poata sa fie
folosita foarte usor: websiteul proiectului va permite o cautare in functie de teme, de cuvinte cheie si de perioadé .
Proiectul "Arhiva foto 1990-1991" este o necesaré restituire a unui portret colectiv al Romaniei de acum mai bine de
30 de ani. Reprezentarea frusta, in il realist a tipologiilor umane intalnite in mediul urban, din centru pané la
periferie, va invita la o reflectie asupra transformrilor societale suferite in ultimele trei decenii

ini vs uranus” are ca scop principal recuperarea si conservarea memoriei cartierului Uranus din
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Asociatia IOTA

caini vs uranus (titlu in lucru)

89.67

95,000.00

Proiectul "
Bucuresti. Acest proiect inovator se concentreaza pe mai multe aspecte ale comunitatii sectorului 5 si are ca obiectiv
principal intrirea legaturilor afective ale locuitorilor cu orasul si promovarea implicarii civice si a gandiri critice.
Proiectul implicé o serie de activitati, printre care tururi ghidate prin zona fostului cartier Uranus, spectacole de teatru
site-specific si crearea unei harti online a istoriilor personale si nationale din aceste spatii. Acest lucru se realizeaza in

colaborare cu partener importanti din domeniul cultural, precum Muzeul National de Arta Contemporana (MNAC),
Asociatia Unteatru, LiterNet si Revista Zeppelin ce aduc plus valoare in atingerea scopului proiectului
Prin activitétile multidisciplinare, componenta interactivai si prin impactul emotional (deja verificat in reprezentatiile
anterioare ale spectacolului caini vs uranus)

Proiect de valorificare a colectiei de afise de teatru s film din colectia Muzeului Banatului Montan Resita sub forma
i i ite;
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Muzeul Banatului Montan

Afisul la vedere! Episodul 1 din seria "Colectii la vedere!”
Muzeului Banatului Montan Resita

89.67

147,836.00

unui pachet complet de experiente muzeale si pedagogice oferit famililor cu copil: 1. Investigarea afiselor in depozite;
2. Demonstratii de restaurare a afiselor cu deprinderea tehnicilor speciale de interventie si de tratement a hartiei; 3.
Selectarea afisului preferat de catre participantii la ateliere + replicé inramata cadou; 4. Atelier de realizare a
posterelor cu artisti indrumétori; 5. Atelier de prezentare obiecte de proiectie; 6. Expozifia de postere de cinema i
tealru cu piesele selectate de familile cu copii+zona reper pentru a pune in valoare cel mai seleclat afs; 7. Arhiva
digitala de af sectiune noud a : 8. Distribuirea afiselor catre orice institutie
culturala/administrativalde servicii publice locale care doreste sé e expund la sediu ca parte a campaniei de.
omovare a colectiei muzeului in randul comunitaii

MINAC are in patrimoniul séu peste 45000 bunuri arheologice, dintre care se remarcé Tezaurul de sculpturi de la
Tomis, varful acestui inestimabil patrimoniu muzeal. Cum in 2022 s-au implinit 60 de ani de la descoperire, ne-am
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Muzeul de Istorie Nationala si Arheologie Constanta

REVERBERATII CULTURALE ACTUALE: PATRIMONIUL TOMITAN
INTRE TRECUT SI VITOR

89.67

149,471.00

propus sa readuce in atentia publicului aceste piese printr-o promovare modené si o valorificare stintifica, culturala
i muzeala conforme tenditelor actuale, folosind tehnologille de varf: digitalizarea artefactelor.
Proiectul atinge urmatoarele componente:

1. Componenta stiintificé si culturala: realizarea unui Catalog al Tezaurului de sculpturi e la Tomis (romanz-engleza)
si organizarea unei mese rotunde.

Il. Componenta culturalé, axati pe tehnologille moderne: crearea unei arhive online prin digitalizarea pieselor de
tezaur(cu metadate) si creare continut coduri QR, precum si incarcarea arhivei online pe site-ul muzeului, pe o pagina

dedicata proiectului.
unui workshop de apatri muzeal

1. C educati
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Asociatia Renascendis

Fotografii pe harta lumii. Calatori romani in tari straine (1900 - 1990)

87.67

147,280.00

Fotografia de célatorie este un subiect abordat in Romania, pana acum urmérindu-se doar cunoasterea

\maglm\nrreal\zale de fotografi straini in Roménia. Proiectul si propune sa schimbe situatia curent si sa deschida
cétre cunoastereasi promovarea imaginilor fotografice realizate de fotografi romani in strainétate.
Punand in valoare o larga selectie de fotografii de calatorie, din peste 10 fonduri fotografice aflate in colectiile

Renascendis si AdF, incepand din preajma anului 1900 pana spre sfarsitul anilor 1980, proiectul urméreste evolutia

obiceiurilor de calétorie in strainatate ale romanilor. Mai mult, printr-o expozitie virtuald, o expozitie fizica gazduita de
Muzeul National al Hartilor si Cartilor,dar si o serie de programe de educatie non-formala, proiectul va promova o

serie de imagini spectaculoase, de o mare valoare documentara, datorate unor fotografi romani amatori in calatoriile

lor prin Europa, Africa, Orientul Mijlociu i indepértat.
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Muzeul National al Bucovinei

Pe urmele barbarilor

87.00

80,795.00

Proiectul vizeaza dezvoltarea unei aplicatii de tip harta standalone, care sa ilustreze o epocé istoric frimantata, cea a
Migratiilor din asa-zisul ,mileniu intunecat". Impletind patrimoniul cu tehnologia, Harta Marilor Migratii va inlesni
explorarea intr-o maniera interactiva si atractiva a rutelor de migratie, a ritualurilor si materialului specific popoarelor,
ilustrate multimedia si cu descrieri contextuale (ituri, imbraicaminte, armament, etc). Aplicatia se adreseaza atat
publicului tanar cat si celui adult, turistilor si localnicilor deopotriva, va avea multiple functionalitati, facil de accesat si
explorat, permite relationarea directs a vizitatorului cu patrimoniul istoric. Unica in domeniu expozitional, datorité
functionalitatilor pe care le oferd, atat functii de navigare cat si de invaare, aplicatia va insofi vizitatorul *pe urmele
barbarilor, facand posibila cunoasterea istoriei si artefactelor popoarelor de migratori care au tranzitat spatiul carpato-
danubiano-pontic.
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Asociatia Citizenit

Tntre spatii urbane si locuri naturale

86.67

150,000.00

Proiectul promoveaza modele de bune practici in valorificarea patrimoniului cultural si natural si educarea publicului
n spiritul conservarii patrimoniului si al participarii comunitare.

Tn acest scop vom realiza un program de activitati culturale printr-o abordare interdisciplinara:
1. Atelier de conservare, restaurare si reconversie - Vom organiza un atelier de amenajare, constand in curatarea
spatjului si realizarea unor elemente de mobilier urban.
2. Atelier de peisagistica si design ambiental - Pornind de la intrebarea cum integram patrimoniul natural si cultural in
peisajul urban, participantii sunt provocafi la experimentarea peisajului si exercitiul e a transforma locuri
3. Concurs de proiecte artistice - dedicat artistilor locali. Concursul va fi deschis proiectelor din domeniul artelor
vizuale si performative.
4. Eveniment de inaugurare a spatiului e patrimoniu valorificat - va oferi publicului posibilitatea de a explora spatiul
prin activitati interdisciplinare.
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Asociatia Aria-11

Filtru Cultural Bucuresti

85.17

149,570.00

Filtru Cultural Bucuresti are misiunea de a cartografia spatiile culturale din Bucuresti si de a le descrie in contextul
urban. Proiectul consta in crearea unei harti interactive a Bucurestiului cultural, accesibile oricui, sub forma unei
platforme online. Pe harta vor fi marcate spatii care contribuie din punct de vedere cultural a viata orasului, precum
galerii, biblioteci, teatre, case memoriale, instituii publice si private dedicate culturii. Fiecare spafiu va fi insofit de
informatji relevante din punct de vedere arhitectural, istoric si functional, fotografii descriptive actuale, precum si link-
uri catre site-urile entitatilor culturale, oferind publicului interesat accesul centralizat a oferta culturalé actualizata.
Vom organiza trei evenimente culturale, o expozitie si doua conferinte, ce vor avea ca temé povestea a trei spafii
culturale din Bucuresti, descoperite si prezentate din perspectiva contextului urban din care fac parte.

21

Asociatia Rosia Montana in Patrimoniul Mondial

Turul sitului UNESCO Rosia Montana

83.33

150,000.00

Proiectul “Turul sitului UNESCO Rosia Montana” este conceput ca o platforma de prezentare a patrimoniului local sub
forma unui tur audiolvideo prin care informatii obiective i relevante in contextul includerii Rosiei Montane in
patrimoniul mondial pot ajunge gratuit la un public larg si divers.

Prin aceasta platiorma dorim s& cream o punte intre valoarea patrimoniului local deosebit si peisajul de intampinare a
vizitatorilor marcat de conflictul generat de dezbaterea asupra inceperii mega proiectului minier. In acest sens vom
plasa totemuri cu cod QR la obiectivele de patrimoniu ce va trimite vizitatori spre platforma sitului UNESCO Rosia
Montana.

Proiectul vizeaza cresterea retentiei vizitatorilor, prezentarea peisajului minier remarcabil si furnizarea de informafii
complete despre obiective si monumente naturale. "Turul sitului UNESCO Rosia Montana" va furniza continut variat:
audio, foto, video, digital, print, pentru o interfata accesibilé tuturor categoriilor de vizitator
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PostModernism Museum

Patrimoniu al artelor grafice din arhivele Eugen Taru, Marcel Olinescu,

Romeo Voinescu

83.33

145,900.00

Proiectul propune cercetarea, documentarea, arhivarea, producerea de continut original si prezentarea sub forma a
trei platforme online interactive dedicate celor trei artisti. Proiectul recupereaza si promoveaza in mediul online si
offiine materiale documentare din arhive private si publice neexplorate care au aparfinut artistilor: Eugen Taru (1913-
1991), Marcel Olinescu (1896-1992), Romeo Voinescu (1925-2021) si propune aducerea in prezent a mostenirii
artistice a acestora si a contextului care implica alte acestia sau relevanta
istorica pentru contemporaneitate. Fiecarui artist ii sunt dedicate o sectiune cu un amplu material documentar si un
material video, concentrat pe un ghid de interviu si informatii privind contextul si evolutia influentelor culturale.
Proiectul este desfasurat ca trei micro-platforme digitale interactive, care concentreaz elemente relevanta
istoriografica cu influente asupra fenomenelor culturale artistice din prezent




Proiecte culturale care nu au obtinut finantare

Continuarea rezultatelor in ordinea punctajelor primite

Nr. Crt Denumire organizatie Denumire proiect cultural Media
1 Asociatia Centrul de Arta Alunis Vasele Monteoru: Un Proiect de Revigorare Culturala 83.00
2 Asociatia DAR DEVELOPMENT ASSOCIATION Epidemii si adictii in tarile romane — Marturii Documentare 83.00
3 Asociatia Medium Contemporan MAGMA Arhiva AnnART 82.67
4 Muzeul Judetean Botosani Cucuteni 3D: Cultura Cucuteni pe taram digital 82.33
5 Centrul Cultural Municipal George Cosbuc BlSfest: Patrimoniu, Arte si Comunitati Urbane 80.33
6 Asociatia AntePortum CASTLETRIP - Turul castelelor transilvanene 80.00
7 MUZEUL JUDETEAN ARGES NAIVE ART RELOADED E)EIE';F:AI_I;:ITEXA GALERIEI NATIONALE 79.00
s ECPI-Centrul Euroregional ,Sa ne vada!” Prezer\ézll'teuz:,alstmugiteen:; ziu;;reorl.'novarea patrimoniului 78.67
9 Fundatia Culturald Memoria MEMORIA. Un patrimoniu al istoriei recente 76.17
10 Freedom House Inc., Bucharest Branch Povestea monumentelor Art Nouveau 75.83
11 Media Simira Suceava 360° 62.33
12 Asociatia culturald SINE QUA NON Muzeul Virtual Feminist Roman 58.67
13 FUNDATIA SFANTA TREIM-E A COMUNITATIi ARMENE Reamenajare Casa Memoriald armeand Frumoasa 56.67

DE LIMBA MAGHIARA DIN ZONA CIUCULUI




Proiecte respinse administrativ

Denumire proiect cultural

Status si motivatie

Nr. Crt Denumire organizatie
1 MONUMENTE RENASCUTE CASELE TRADITIONALE DIN CODRII VLASIE! Respins ad;:lg:"a"v' lipsa
2 Asociatia Art society center Muzeul Virtual Feminist Roman Respins administrativ, proiect
incomplet
. " . e s " Respins administrativ,
3 Institutul de Cercetari Eco-Muzeale "Gavrila Simion” Tulcea Arheologia il CarEareEf Jiniamen din Primul ¢i declaratie pe propria
Al Doilea Razboi Mondial din Dobrogea " ’ 5
raspundere neconforma
4 Muzeul Tarii Crigurilor- Oradea- Complex Muzeal Mestesuguri actuale din Bihor. Identificare, cercetare si promovare Respins aﬂ?é?rﬁ:tw' proiect
5 Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca Muzeul virtual al inovatiei si antreprenoriatului (MINA) Respins aﬂ?(;’;?pg'v’ proiect
6 Fundatia Academica IF2000 (Poiana cu Schit)3D Respins administrafiv, proiect
' incomplet

Legenda

Componenta comisiei de evaluare si selectie:

Teodorescu Maria
Borghoff Teodora
Beu Dachin Eugenia
Minea Cosmin
Darida Andreea
Murea Matache Florentina

Componenta comisiei de solutionare a contestatiilor:
Constantin Oana Otilia

Horvath Leonard Artur
Munteanu Raluca

Contestatii solutionate


https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/cv-teodorescu-raluca-.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/cv-teodora-borghoff-fara-date-de-contact-2023.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/cvbeudachin2023ro.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/Cosmin Minea.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/cv-darida.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/cv_florentina-murea-matache-2023.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/Oana Constantin.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/CV - Leonard Horvath.pdf
https://www.afcn-proiecte.ro/files/2024/cv/cv pcm/2007-cv-raluca-munteanu.pdf

